NESNELERE REFERANS VERME

“babel” ve “graphicx” paketleri uyumsuzlugu sorununun ¢oziimii:

Sekillerin alt yazisini, (kitap tiiriinde yazilarda) boliim baghiklarim vs. Tiirkge yazdirmak igin “babel”
paketi (turkish segenegi ile) kullanilir. Bunun i¢in sahanliga

\usepackage [turkish] {babel}

komutu yazilir. Fakat bu paket ile grafik eklemekte kullanilan “graphicx” paketi uyumsuzdur. “babel*”
paketi ile “graphicx” paketinin (“angle”, “scale” gibi) segenekleri kullanildiginda, derleme sirasinda, hata
mesajlar1 ortaya ¢ikar. Bu sorunun basit bir ¢oziimi vardir.

\begin{document}
komutundan sonra
\shorthandoff{=}
komutunu yazmak yeterlidir.
Yazi igindeki numarali nesnelere referans vermek:

Dosyamizda kullanilan numarali nesnelerin numaralarini daha sonra otomatik yazdirabiliriz. Bunun igin
referans verilecek numarah (Sekil, denklem, teorem, tablo gibi) nesnenin énce etiketlenmesi (igaretlenmesi)
gerekir. Etiketleme, ortami basglatan ve bitiren komutlarin arasinda bir yere (TABLOLARDA
“\caption” DAN SONRA)

\label{ +

ekleyip bogluga (Tiirkceye 6zel karakter kullamadan) bir etiket (ad, anahtar) yazarak yapilir. Bu
etiket hicbir yerde goriinmeyecektir, etiketlenecek nesneyi hatirlatici bir ad olmasi uygun olur. Bu komut
(“Nlabel{ }”) klavyeden yazilabilir veya (TexStudio editériinde) LaTeX meniistindeki “Cross References”
satir secildiginde en tistte goriiliir (Sekil 1 (sol) bakiniz).

Wizards meniisiinden “Insert Graphics” komutu ile eklenen gekillerde bu komut otomatik olarak yazilir
ve etiket adi olarak “fig:grafik dosyasi adi” olarak otomatik verilir, isterseniz ekleme sirasinda veya daha
sonra bu etiketi degistirebilirsiniz. Fakat numarali denklem, teorem veya tablolar icin bu etiketlemeyi
meniiden secerek veya klavyeden yazarak yapmak gerekir.

Daha sonra bu nesnenin numarasinin yazilmasi istenen yere

\ref{ 1}

komutu yazilir ve bosluga, referans verilecek nesnenin adi (anahtari) yazilir. Bu da en kolay LaTeX
meniisiindeki “Cross References” satir1 segilip, ikinci sirada goriinen “ref” satir1 tiklanarak (Sekil 1 e (orta)
bakimiz) daha sonra kargimiza gikacak listeden verilmig adlar (anahtarlar) arasindan isteneni segerek (Sekil
1 (saga) bakimiz) yapilr.

Bir denkleme referans ornegi:

\begin{equation}

\sin \pi=0

\label{esit}

\end{equation}

\ref{esit} esitliginden $ \cos \pi=\pml $ bulunur.
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Dosya derlendiginde:

1 egitliginden cos ™ = 41 bulunur.

giktist gortlecektir.

sinm =0

Sekil 1: “label”” ve “ref” komutlarinin meniiden girilmesi

ve etiketin listeden secilmesi



Bir grafik nesnesine referans ornegi:

\begin{figure} [h]

\centering

\includegraphics[scale=0.3]{./surgulucetvel _k}

\caption{Siirgiili Cetvel}

\label{surgulucetvel}

\end{figure}

Sekil \ref{surgulucetvel} Berki Yurtsever in bir kitabinin kapagidir.

yazilip derlendiginde
Resim ve “Sekil 2 Berki Yurtsever in bir kitabinin kapagidir.” ¢iktist (grafik ve alt yazis1 sayfanin bagka

SURGULUCEDVELIN KULLANILMASI
HAKKINDA

PRATIK BILGILER

Sekil 2: Siirgiilii Cetvel

bir yerinde veya bagka sayfada olabilir) goriilecektir.



Bir teoreme referans ornekleri:

Teorem ortamini kullanabilmek i¢in 6nce sahanliga
\newtheorem{theorem}{Teorem}

satir1 yazihir (teorem ortamini kullanabilmek igin AMS paketlerinin eklenmis olmasi gerekir)

\begin{theorem}

$\forall x\in\Q \textrm{ i¢in } x"2\neq2 $
\label{kokikiirrasyoneldir}

\end{theorem}

Teorem \ref{kokikiirrasyoneldir} den dolayi $ \sqrt2 $ irrasyoneldir.

derlendiginde

Teorem 1 Vx € Q icin 2% # 2

Teorem 1 den dolay1 v/2 irrasyoneldir.

giktisi elde edilir.

\begin{theorem}

$\displaystyle \lim_{x\to 0} \frac{\sin x}{x}=1$
\label{limitsinx:x}

\end{theorem}

Teorem \ref{limitsinx:x} limit konusunda dnemli bir teoremdir.

derlendiginde

. sinz
Teorem 2 lim =1
x—0 I

Teorem 2 limit konusunda onemli bir teoremdir.

giktist elde edilir.



